
 DATES ET HORAIRES
 En mai (à partir du 14 mai), juin, septembre et octobre :
les samedis, dimanches et jours fériés.
Sur réservation en semaine pour les groupes de  plus de 20 personnes, sauf le lundi.

 En juillet et août : tous les jours.
Ouvert de 10 h 30 à 19 h 30. Dernière entrée à 18 h.
Prévoir une demi-journée pour découvrir toutes les surprises du Labyrinthe de Merville.

 PRIX D’ENTRÉE DU LABYRINTHE
Individuels : adultes et plus de 12 ans : 9 €  -  enfants de 4 à 12 ans : 7 €
Gratuit pour les moins de 4 ans.
Groupes : (à partir de 20 personnes) adultes et plus de 12 ans : 7,50 €
Moins de 12 ans : 6,50 €.
En option, visite du Château : (à partir de 14 h)
Adultes : 3,50 €  -  enfants : 2 €

 TAVERNE DU CHÂTEAU
Buvette et restauration légère - Aire de pique-nique.

 TROUVEZ LE BON CHEMIN...
Parc du Château de Merville, 31330 Merville
A 20 mn de Toulouse,
10 mn de l’aéroport de Blagnac,
25 mn de Montauban,
1 h d’Albi et de Carcassonne.

Depuis Toulouse : direction Blagnac,
et Grenade. 6 km après Seilh, direction Merville,
suivre « Labyrinthe de Merville»
jusqu’au parking  gratuit, en bas du parc.

Tél. 05 61 85 32 34 - Fax : 05 61 85 14 24
Email : labyrinthe.merville@orange.fr

Site web : www.labyrinthedemerville.com

LE PARC ET LE CHÂTEAU
DE MERVILLE

Un lieu unique en Europe

L’ élégance du Château et de son Parc 
représente un cadre exceptionnel pour 
l’organisation de vos réceptions, ma-
riages, cocktails, tournages de films 
et autres manifestations. Une salle 
en briques de 300m2, une terrasse
panoramique de 800 m2, sont autant
de curiosités enchanteresses pour 
marquer un événement.

É V É N E M E N T  : La chasse aux œufs ! 
La chasse aux œufs !
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Au XVIIIe siècle, le Marquis de Chalvet-Rochemonteix,
Sénéchal de Toulouse, décide de faire édifi er un somptueux châ-

teau de briques roses et de créer un jardin de buis démesuré dans 
le parc. Passionné d’architecture, il en conçoit lui-même les plans 
et compose quatre hectares de dédales, bordés de murs de buis et 
ponctués de jolis salons de verdure. Au charme raffi  né de Merville, 
s’ajoute le supplément d’âme des maisons de familles encore habitées.

Chaque année, 50 000 œufs en chocolat sont 
cachés dans le labyrinthe durant le dimanche 
et le lundi de Pâques. 

RÉCEPTIONS



TA MISSION DANS LE LABYRINTHE :
La déesse Héra, femme de Zeus, le roi des dieux, ensorcela le Labyrinthe. 
Dans ce qui fut jadis havre de paix, c’est désormais le chaos général !

Seul I’CARE t’aidera à franchir les étapes,
déchiffrer les codes, ouvrir les Grilles et Portes d’eau,

résoudre les énigmes pour délivrer le Labyrinthe.

« la Tablette
du héros » 

I’CARE a noté sur une 
« tablette » de nombreux
conseils, indices, astuces 
pour parcourir la Terre et 
traverser la Mer. Véritable 
outil du parfait héros, elle 
te sera remise à l’ entrée du 
Labyrinthe et t’aidera tout 
au long de l’aventure.

Parcours 1: Les dieux de la Terre
(pour tous) Durée 2 h environ.

Marche sur les pas d’Héraclès, franchis les 12 épreuves imposées par 
Héra. De courage et de persévérance tu devras faire preuve !

La Terre libérée, Zeus t’accueillera en véritable héros.
La Récompense suprême, tu recevras !

Parcours 2 : Les dieux de la Mer
(pour les plus grands) Durée 1 h 30 environ.

Comme Ulysse, le grand Héros de la guerre de Troie,
traverse la mer pour rentrer chez toi. De l’audace !

Les créatures marines sont sournoises…
Le Trophée des vainqueurs, te sera décerné !

Coucou !
Je suis I’CARE
ton guide.

Parcours 1: Les dieux de la Terre Parcours 2 : Les dieux de la Mer

Dans le dédale des 6km de 
haies de buis tu te perdras ! 
Ton chemin, tu trouveras !

Les pièges des dieux grecs,
tu déjoueras !

La récompense suprême
tu obtiendras !


